
การแข่งขัน WINDSURF สัปดาห์กีฬานาวี ประจ าปี พ.ศ.2569 
ระหว่างวันท่ี  30 ต.ค. – 2 พ.ย.69 

ณ สโมสรเรือใบกองเรือยุทธการ อ่าวดงตาล อ.สัตหีบ จว.ชลบุรี 
Sailing Instruction 

 
1. กฎกติกาการแข่งขัน 
 1.1 ปฏิบัติตาม Racing Rules of sailing 2025-2028 กฎเฉพาะของเรือใบแต่ละประเภท  
 1.2 ปฏิบัติตามกฎ ภาคผนวก D  รวมท้ัง D2.2  D2.3(a)  และการใช้ธงประท้วง 
 1.3 การใช้เรือในการแข่งขัน จะถูกก าหนดโดย คณะกรรมการจัดการแข่งขัน และข้อก าหนดในการใช้เรือ
ส่วนกลางเข้าแข่งขัน ปฏิบัติตามกฎ D5 
 

2. ประเภทการแข่งขัน  3 ประเภท  
 2.1 ทีม 2 คน 
 2.2 ท่ัวไป 
 2.3 มือใหม่  
 

3. การคิดคะแนน 
 3.1 ประเภททีม 
 1 คิดคะแนนจากประเภททีม  
 2 ทีมท่ีมีผลรวมจ านวนเท่ียวชนะมากท่ีสุด เป็นผู้ชนะ 
 3 ทีมอื่นๆจะได้รับต าแหน่งตามจ านวนเท่ียวที่ชนะ เรียงตามล าดับ 
 4. หากเสมอกัน เมื่อจบการแข่งขัน ต้องตัดสินตามล าดับโดย 
 4.1 จ านวนเท่ียวที่ชนะ   เมื่อท้ัง 2 ทีมพบกัน 
 4.2 คะแนนรวมทีม        เมื่อท้ัง 2 ทีมพบกัน 
 4.3 ถ้ายังเสมอกันอีก      ใช้ผลการแข่งขันเท่ียวสุดท้าย ระหว่าง 2 ทีม 
 4.4 คะแนนรวมท้ังหมดของทีม 
 4.5 แข่งขันกันใหม่ 
 5. การคิดคะแนนรวมทีม ในแต่ละเท่ียว 
  5.1 คิดคะแนนตามต าแหน่งเข้าเส้น (Low point score system) 
  5.2 การเพิ่มคะแนนโทษ โดยกรรมการจัดการแข่งขัน ในกรณีต่อไปนี้ 
   - ผิดกฎข้อ 28.1 อันเป็นผลให้เรือนั้น หรือทีมของเรือล านั้นได้รับประโยชน์จากการกระท าผิด 
เพิ่มคะแนนโทษ (Penalty Point) 10 คะแนน 
   - ท าผิดกฎอื่นๆ ในระหว่างการแข่งขัน โดยไม่ไถ่ถอนความผิด เพิ่มคะแนนโทษ (Penalty 
Point) 6 คะแนน 
  5.3 ทีมท่ีมีผลคะแนนรวมน้อยกว่า  เป็นผู้ชนะ   
  5.4 ถ้าผลคะแนนรวมเท่ากัน  ทีมซึ่งไม่มีเรือได้ท่ี 1 เป็นผู้ชนะ 
  3.2 ประเภททั่วไป และมือใหม่ 
 1. คะแนนระบบ  Low point score system  
 2. เรือท่ีมีผลคะแนนรวมน้อยกว่า  เป็นผู้ชนะได้รบัเหรียญรางวัล 
 



START 

FINISH 
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4. สนามแข่งขัน   
 4.1 สนามแข่งขัน  แบบที่ 1 (ประเภททีม) 
                            ประเภททีม   START – 1 – 2 – 3 – 4 - FINISH 

 
 
 4.2 สนามแข่งขัน  แบบที่ 2 
        ประเภททั่วไป     S – 1 – 3 – 1 – 2 – 3 – F 
         
 
        ประเภทมือใหม่   S – 1 – 2 – 3 – F 
  
 
 
 
 

5. ก าหนดการแข่งขัน 
 5.1 ก าหนดวันแข่งขัน 
 วันเสาร์    ท่ี   31 ต.ค.69      แข่งขันประเภททีม 
 วันอาทิตย์ ท่ี   1 พ.ย.69       แข่งขันประเภทท่ัวไป  และมือใหม่ 
 5.2  ก าหนดการแข่งขัน ประเภททีม 
  - แข่งขันแบบพบกันหมด 
  - หลังสัญญาณ START เรือล าใดไม่ผ่านเส้น START ใน 2 นาที  ถือว่า  DNS 
  - หลังเรือล าแรกเข้าเส้นชัย 5 นาที  เรือล าใดแข่งไม่จบ จะถือว่า  DNF 
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 5.3 ก าหนดการแข่งขัน ประเภทท่ัวไป และมือใหม่   
  - แข่ง 6 เท่ียว 
  - แข่ง 3 เท่ียวขึ้นไป ถือว่ามีผลสมบูรณ์ 
  - แข่งต้ังแต่ 5 เท่ียวขึ้นไป ตัดเท่ียวที่แต้มเสียมากสุดท้ิงได้ 1 เท่ียว 
  - หลังสัญญาณ START เรือล าใดไม่ผ่านเส้น START ใน 4 นาที  ถือว่า  DNS 
  - หลังเรือล าแรกเข้าเส้นชัย 20 นาที  เรือล าใดแข่งไม่จบ จะถือว่า  DNF 
 

6. สัญญาณต่างๆในการแข่งขัน 
 6.1 ธงประเภทเรือ 
  ธง  (แจ้งเมื่อประชุมนักแข่ง) ประเภททีม 
  ธง  (แจ้งเมื่อประชุมนักแข่ง) ประเภทท่ัวไป  และมือใหม่ 
 6.2 สัญญาณการออก START  ประเภททีม 
  3     นาที ก่อนการ START ธงประเภทเรือ ข้ึน (เสียง 1 ครั้ง) 
  2     นาที ก่อนการ START  P  ขึ้น (เสียง 1 ครั้ง) 
  1    นาที ก่อนการ START  P  ลง (เสียง 1 ครั้ง) 
  START   ธงประเภทเรือ ลง (เสียง 1 ครั้ง) 
 6.3 สัญญาณการออก START ประเภททั่วไป  และมือใหม่ 
  5     นาที ก่อนการ START ธงประเภทเรือ ข้ึน (เสียง 1 ครั้ง) 
  4     นาที ก่อนการ START  P; I; หรือ P + Black Flag ขึ้น (เสียง 1 ครั้ง) 
  1    นาที ก่อนการ START  P; I ลง (เสียง 1 ครั้ง) 
  START   ธงประเภทเรือ ลง (เสียง 1 ครั้ง) 
 6.4 สัญญาณอื่นๆ 
  X  (เสียง 1 ครั้ง)  เรียกกลับเฉพาะล า (ประเภททีม ชักค้างไว้ 2 นาที /  
              ประเภทท่ัวไป และมือใหม่ ชักค้างไว้ 4 นาที) 
  1  Sub (เสียง 2 ครั้ง)  เรียกกลับท้ังหมด         (ชักลง เสียง 1 ครั้ง – อีก 1 นาทีจะให้ 
                                    สัญญาณ (ประเภททีม 3 นาที) ใหม่ 
  AP (เสียง 2 ครั้ง)  เล่ือนการแข่งขัน           (ประเภทท่ัวไป และมือใหม่ 5 นาที) 
  Black Flag    ภายหลังสัญญาณ 1 นาที ห้ามมิให้ส่วนใดๆของเรือ สัมผัส 
      แนวสามเหล่ียมระหว่างเส้น START กับทุ่นเหนือลม 
  N (เสียง 3 ครั้ง)  ยกเลิกการแข่งขันเท่ียวนั้น 
  Blue    เรือนี้เป็นเรือกรรมการท่ีเส้น FINISH 
  L (เสียง 1 ครั้ง)  บนฝ่ัง     มีข่าวสารถึงนักแข่ง บนบอร์ดประกาศ 
      ในทะเล  เข้ามาหา หรือแล่นตามเรือนี้ไป 
  C (เสียงซ้ าๆ เป็นระยะ) ย้ายทุ่นต่อไป (ช้ีทิศทางทุ่นใหม่) 
  M (เสียงซ้ าๆ เป็นระยะ) เรือท่ีชักธงนี้ ใช้แทนทุ่นท่ีหลุดหายไป 
  S (เสียงซ้ าๆ เป็นระยะ) ย่นระยะทางการแข่งขัน ให้เข้าเส้น FINISH ระหวา่งเรือท่ีชัก 
      ธงนี้กับทุ่นท่ีอยู่ใกล้เคียง 
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7. การประท้วง (Protest) และการไถ่ถอนความผิด  
 7.1 เรือท่ีกระท าความผิดตามกฎต่างๆ สามารถไถ่ถอนความผิดดังกล่าวโดยการหมุนเรือ 1 รอบ  
  (โดยไม่จ าเป็นต้องรวมการ TACK และ GYBE) 
 7.2 กรณีท่ีมีเรือ UMPIRE ต้องแสดงสัญญาณการตัดสิน ดังนี้ 
  - ธงเขียว หรือ ธงเขียว-ขาว ไม่ต้องถูกท าโทษ 
  - ธงแดง (กรรมการระบุผู้ผิด) ถูกท าโทษ โดยการหมุน 2 รอบ 
  - ธงเหลือง (กรรมการระบุผู้ผิด ตามกฎข้อ 42.2) ถูกท าโทษ โดยการหมุน 2 รอบ 
  - ธงด า (กรรมการระบุผู้ผิด ตามกฎข้อ 28.1) ถูกท าโทษ โดยให้ออกจากการแข่งขัน และบวก
เพิ่มคะแนนโทษ (Penalty Point) 10 คะแนน 
 

.................................................................................................. 
 

คณะกรรมการเรือใบ วินด์เซิร์ฟ และเจ็ตสกี กองทัพเรือ 
 
 
  
 
 
 



ตารางการแข่งขัน WINSURF ประเภททีม 
สัปดาห์กีฬานาวี  

 
เที่ยวที่แข่งขัน  3 ทีม 4 ทีม 5 ทีม 6 ทีม 

1 A - B A - B A - C A - B 
2 A – C B – C B – D B – C 
3 B - C C – D A - E C – D 
4  A - D B – C D - E 
5  A - C D - E E - F 
6  B – D A - B A - C 
7   C - E B – D 
8   A - D C - E 
9   B - E D - F 
10   C - D A - D 
11    B - E 
12    C - F 
13    A - E 
14    B – F 
15    A - F 

 
หมายเหตุ   1.ท าการจับฉลากเลือกว่าทีมใดจะเป็นทีม   A – B – C – D – E – F 
               2.ท าการจับฉลากเลือกเรือที่ใช้แข่งขันในแต่ละเที่ยว 
 
 
 
 


